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In che modo le tecnologie i
informatiche possono T

compensare i disagi degli alunni | 3 °

con difficolta cognitive o senso-
motorie?
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Una definizione .

= I'handicap é una condizione di
svantaggio vissuta da una persona
in conseguenza di una
menomazione che limita o
impedisce la possibilita di ricoprire il
ruolo normalmente proprio della
persona in relazione all'eta, al

sesso e ai fattori socioculturali.
(prof.Fabio Celi)
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Cosa dice lalegge 104/92 C

= All'articolo 13, dove si affrontano le
problematiche relative all'integrazione
scolastica, si fa chiaro riferimento alla
possibilita di dotare le scuole e le
universita di “...attrezzature tecniche e di
sussidi didattici nonché di ogni altra forma
di ausilio tecnico...” per promuovere il
diritto allo studio degli alunni disabili;

= |'articolo 34, poi, si sofferma a considerare
I'uso di protesi e di ausili tecnici per
“...compensare le difficolta delle persone
con handicap fisico o sensoriale”.
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Cosa puo fare il computer :

= RENDERE SPECIFICO E UNICO IL RAPPORTO
UTENTE — MACCHINA

= FAVORIRE UN APPRENDIMENTO COLLABORATIVO
= ESSERE FACILMENTE GESTIBILE

= RIDURRE IL DIVARIO NORMALITA E DIVERSITA

= CREARE MOTIVAZIONE

= FAVORIRE LA METACOGNIZIONE

= RENDERE CONCRETI CONCETTI TROPPO
ASTRATTI
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Per i disabili visivi

Per i disabili visivi

Le difficolta dei soggetti con deficit visivo, sia che ci si
riferisca ai ciechi che agli ipovedenti, riguardano:

il controllo dello spazio;
la comunicazione scritta;

la lettura, dovuta alle difficolta di poter
accedere ai testi.

«difficolta

einterventi
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L'intervento educativo e riabilitativo dovra allora:

favorire e promuovere |'autonomia nei
movimenti e nella comunicazione;

valorizzare tutte le potenzialita che i limiti
rendono inespresse;

educare a cogliere i dati non visivi delle
informazioni e quindi stimolare I'uso dei canali
e dei sistemi percettivi non danneggiati: il
tatto, I'udito, I'olfatto e le abilita motorie (e
naturalmente il residuo visivo nel caso degli
ipovedenti).
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Per i disabili visivi

Per i disabili visivi

La barra Braille (detta anche barra labile, Braille labile o display
Braille) € costituita da una riga di celle Braille affiancate, ognuna
delle quali dispone di punti che si sollevano. Quest'ultimi
rappresentano cosi un simbolo Braille dando la possibilita di
trasformare un'intera riga del monitor in un testo Braille a rilievo.
Ci sono barre da 80, 40, 20 ... celle. Quelle da 80 contengono
un’intera riga del monitor, ma sono molto costose. Le pil comuni
hanno 40 celle; in questo caso la lunghezza e simile a quella della
riga dei testi Braille su carta.

ALVA 544 Satellite Traveller
11 dAbpley traille ATV, 544 Saeellie Tewvellor & un dispday
beasike afaro per 1 unlizzo con un FC ponstile grazie alla

wiin kepperedan Jude 1.3 Kpl ¢ all’alimcatasson: mamin

cavn LISH, uidhrzate aa per tamestters dah che par slimestars i desgpliay
ALV 344 Smilbic Trovelier propone, come gh shin modells delin sone Saicthic. da
T, i i aneeko spmena i oo iiestre @ @ sindsics del dispday, chie par i

mvigars cnn facilii setrrverss schammain pradiche copaples s 4 o e |x s 1
vocale senza allontasare le mam dal display. Un Gsterms invia | comandi peusat
socabe; polele sespdsers quali
pedles il wrdiina

«difficolta

einterventi

rieseiiaziune a cura di Donato Ancona

La sintesi vocale trasforma in suono, in voce artificiale, il
contenuto dello schermo.

Distinguiamo una parte hardware (scheda audio, amplificatore,
diffusori acustici ...) e una software. Quest'ultimo consiste in un
programma di interazione con il calcolatore che permette di
definire le regole di pronuncia delle parole (lettura scorrevole
continua, con punteggiatura, con spelling ...) e di adeguarsi alle
esigenze dell'utente.
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Per i1 disabili visivi

Le stampanti Braille stampano a rilievo il testo o i disegni presenti
sullo schermo.

Diversi sono i modelli in commercio e si distinguono per la velocita
di stampa. Inoltre alcune di queste stampanti permettono una
stampa su entrambe le facciate di una pagina evitando la
sovrapposizione dei punti dei due testi.

Stampante Braille Basic
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Per i1 disabili visivi

L'optacon e costituito da una piccola telecamera e da una matrice
a rilievo in grado di riprodurre la forma del carattere ripreso che il
disabile puo esplorare con l'indice della mano. In questo modo si
evita la conversione in codice Braille dei caratteri. L'optacon
collegato direttamente al computer consente la lettura dello
schermo senza dover utilizzare la telecamera.
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Per i1 disabili visivi

Lo scanner e i sistemi OCR (Optical Character Recognition) sono
prodotti di uso generale.

Lo scanner cattura unimmagine dandole un formato digitale; i
sistemi OCR riconoscono i caratteri stampati su carta e gestiscono
la loro trasformazione in formato digitale. Il testo puo cosi essere
memorizzato su disco, stampato, magari in Braille, letto con la
barra o la sintesi vocale o attraverso qualsiasi Screen Reader per
Windows.
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Per i1 disabili visivi

Gli Screen Reader sono programmi software che consentono
all'utente non vedente di poter esplorare in modo sequenziale le
finestre e le icone presenti sul video attraverso la lettura tattile
della barra Braille o ascoltando la descrizione attraverso la sintesi
vocale e poter poi selezionare quella voluta.

Esistono Screen Reader specializzati che facilitano, ai non vedenti,
la navigazione in Internet.
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Per i disabili visivi

Per quanto riguarda gli ipovedenti (coloro che hanno un residuo
Vvisivo minimo) vanno ricordati gli ingranditori.

Vi sono ingranditori per computer che aumentano le dimensioni
dei caratteri presenti sul monitor del computer ed ingranditori da
tavolo o portatili che aumentano le dimensioni di scritti sStampati
su carta.
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Per i disabili uditivi

= La perdita dell'udito ostacola I'acquisizione
delle informazioni che provengono dall’esterno
e che costituiscono una parte importante della
vita di tutti i giorni.
Ne consegue una compromissione del
naturale apprendimento del linguaggio verbale
e dello sviluppo del pensiero, causando un
ritardo nell’acquisizione di conoscenze e
informazioni sul mondo: ne risulta una
educazione povera nei contenuti.
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Per i disabili uditivi

=difficolta

einterventi

= Quindi l'audioleso necessita di canali comunicativi
alternativi: oltre al linguaggio verbale, si devono considerare
linguaggi come quello grafico-pittorico, corporeo, mimico-
gestuale, musicale, filmico, multimediale e informatico. Solo
cosi sara possibile evitare di ritardare il suo sviluppo cognitivo,
comunicativo e psicologico.
= Nello specifico del linguaggio verbale, € necessita primaria
quella di dare al bambino sordo un’adeguata competenza
linguistica nella lingua orale e scritta, sia a livello di produzione
che di comprensione, considerando i seguenti limiti:
esprimersi attraverso frasi brevi evitando strutture
sintattiche complesse;
possedere un vocabolario ristretto, legato al concreto;
difficolta nel padroneggiare i vari significati di una stessa
parola;
difficolta di fare inferenze e connessioni di causa;
considerare solo le parole che hanno un significato proprio.

«difficolta
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Per i disabili uditivi

Sono principalmente programmi (software) utilizzati per:

= facilitare I'apprendimento del linguaggio e I'ampliamento del
bagaglio conoscitivo sfruttando il canale visivo;

= favorire la comunicazione a distanza: scambi comunicativi in
tempo reale o in differita con altri;

= favorire la creativita.

L'insegnante utilizzera prodotti software per:

= superare le difficolta specifiche dell’apprendimento e la
comprensione della lettura;

~ facilitare I'apprendimento della lingua dei segni. Si tratta di
programmi che si basano su una comunicazione a doppio
canale, cioé utilizzano sia la lingua italiana che la lingua dei
segni;

~ software autore che permette la realizzazione di unita di lavoro
ipertestuali. Potrebbe essere significativo utilizzare un
videoproiettore collegato al computer per favorire I'accesso alle
informazioni di tutti i componenti la classe, favorendo
esperienze di apprendimento collaborativo;

= software che consente di predisporre materiali audiovisivi
sottotitolati.
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Per i disabili uditivi

Per i disabili uditivi
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Corso di lettura
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Per i disabili uditivi

Per i disabili uditivi

Nome
Programma GLI ANIMALI DELLA SAVANA

Autore/Editore | ¢ pj psicologia del CNR

Distributore Opera Multimedia SPA
Via Lorenteggio, 257 Torre B/1P - 20152 Milano

Prodotto estremamente innovativo sia per la dimensione multimediale, la presenza
di filmati, i personaggi animati, ma soprattutto per I'uso di due canali linguistici:
quello della lingua scritta e quello della Lingua Italiana dei Segni. Questa
innovazione consente al soggetto di utilizzare I'informazione sul canale preferenziale
e trasferirla sull'altro. La possibilita e interessante per tentare di superare le difficolta
che i bambini ipoacusici hanno nell'acquisizione della lingua scritta. Un altro requisito
importante & dato dallaspetto ipertestuale, che facilita la ricerca delle conoscenze,
senza l'obbligo di un percorso sequenziale come nei normali libri di testo. La
presentazione grafica e idonea allo scopo di catturare l'attenzione soprattutto dei piu
piccoli. L'ambiente non & completamente chiuso, in quanto il bambino pud prendere
appunti, selezionare immagini e costruirsi un percorso personale. Il programma non
ha veste esercitativa e pud essere utilizzato per 'autoapprendimento.
Per maggiori informazioni:
http://atene.provincia.parma.it/~cepis/animali.html

=difficolta

einterventi

Presentazione a cura di Donato Ancona

Contatto 2.5 Vé

Compane 2.5 Vi & un sofroare chs permsite con ssrems
facilith b creans nuteriali interaciv: mulmediak pemo-
nalizzxi 1 relaziome alla singols persons &' grapps o
ella elasie. B eoadn ficile & veloce nell 'ues & gli ewercin
rostroitl wono mumediatamente promti all v ed acces-
sibli & scammcne. Al intemoo degh esercizi @ posabile
irserire warenali difanali propo quali westi, imenkgin
(aeche poineers) repistrazioni audio o video, oppure scegliedi dalle rome fomedos
i dotarseses. La cosregun de gl ssereeen pub sssene effermar sim i 2o che i sodio,
£ TOCE TEERUATH OpPIHE o0 sileae vocals e qualsirs lagoa. Come monum i
prodoii della linea Vi somo suppociaie le smbest vooal Loquendo oppure qual=as
alirs sirewy compatible SAPH o SAPLS in povsesso del] e eme

=difficolta

einterventi

Presentazione a cura di Donato Ancona




Per disabili
dislessici e disgrafici

= Sidistingue la dislessia acquisita, quando la
capacita di lettura € compromessa da danni
cerebrali, dalla dislessia evolutiva quando
la difficolta o I'incapacita di leggere non
dipende da lesioni cerebrali acquisite, ma
dall’eta cronologica, dall'eta mentale o da
una scolarita inadeguata.

= Si distingue tra disgrafia e disortografia,
poiché i due termini si riferiscono a disabilita
diverse: la disgrafia condiziona la forma dei
messaggi scritti, i segni prodotti; la
disortografia invece interferisce sul contenuto
del messaggio.
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Per disabili
dislessici e disgrafici

Il computer si presta, in questo ambito, allo sviluppo:
della capacita di scrittura: per I'acquisizione o il
rinforzo delle abilita di base e per la produzione dei testi;
della capacita di lettura: per I'acquisizione o il rinforzo
delle abilita di base e per la comprensione e analisi dei
testi.
Esistono attualmente in commercio software esercitativi che
propongono interventi sulle difficolta di lettura e scrittura:
esercitazioni ortografiche, riconoscimento di lettere, di sillabe,
di parole, sintagmi e frasi ...

Tali programmi forniscono:

= una verifica immediata delle risposte;

«la possibilita di registrare le prestazioni di ogni singolo allievo;
= di ottenere quindi una verifica immediata del livello di
apprendimento.
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Per disabili
dislessici e disgrafici

Software per I'acquisizione o il rinforzo delle abilita di base
delle attivita di scrittura e lettura.

Molti prodotti sfruttano la strategia dell’'esercitazione, si
tratta cioe di batterie di esercizi spesso rigidi e molto
ripetitivi  altri invece sono aperti e permettono una
personalizzazione dell'intervento. E molto rischioso stabilire
quale prodotto sia il migliore; e I'insegnante che lo stabilisce
in base agli obiettivi che intende raggiungere.
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Per disabili
dislessici e disgrafici

Software per la produzione di testi scritti.

In commercio esistono prodotti pensati specificatamente
per la didattica, ma & inoltre possibile personalizzare i
comuni software di videoscrittura (Word o altri non
pensati per l'istruzione) e adattarli per un apprendimento
graduale e didatticamente finalizzato.

=difficolta

einterventi

Presentazione a cura di Donato Ancona




Per disabili
dislessici e disgrafici

Software per la comprensione e |'analisi dei testi.
Molti prodotti sfruttano la strategia dell’esercitazione, si
tratta cioe di batterie di esercizi spesso rigidi e molto

ripetitivi altri invece sono aperti e permettono una «difficolta

personalizzazione dell'intervento. E molto rischioso

stabilire quale prodotto sia il migliore; € I'insegnante che

lo stabilisce in base agli obiettivi che intende raggiungere. ) .
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Per disabili
dislessici e disgrafici

Molti programmi creati per la comprensione del testo
sfruttano la tecnica del “cloze” (si chiede allo studente di
ricostruire il testo presentato, in cui sono state
mascherate delle parole) per sviluppare le capacita
implicate in tale processo.
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Per disabili con discalculia

Con il termine discalculia ci si riferisce ad un disturbo che &
causa di una compromissione delle abilita aritmetiche, che
riguardano la possibilita di raggiungere una padronanza

delle capacita di calcolo fondamentali e delle capacita di EOURIES
soluzione dei problemi.
Il calcolo e costituito da sottoabilita che & possibile
collocare in tre specifici contenitori: Finterventi
~la comprensione di simboli e valori; la produzione di
numerazioni e incolonnamenti; le procedure del calcolo
scritto
zausili

Anche nello specifico della soluzione dei problemi sono
state individuate delle componenti:

~la comprensione testuale; la rappresentazione visi-
va; la categorizzazione; la pianificazione; I'utilizzazio-
ne delle conoscenze del calcolo; l'autovalutazione.
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Per disabili con discalculia

Il software disponibile rientra in queste tipologie:

« software per la comprensione

 software per la produzione

« software per le procedure del calcolo scritto

« software per la soluzione dei problemi

Molti di questi prodotti nascondono un approccio
metodologico indirizzato a favorire un’automatizzazione
nell’'uso di abilita mentre trascurano la piu opportuna
necessita di insegnare le abilita di calcolo attraverso l'uso,
il fare, e quindi attraverso un impiego effettivo di quelle
abilita in un contesto che & simulato ma che permette una
progressiva scoperta dei processi tramite attivita di
“manipolazione” delle capacita di calcolo coinvolte.

Il problema & scegliere il software piu adatto all'obiettivo
che si intende raggiungere con la consapevolezza di
questa diversa impostazione del software in commercio.
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Per disabili con discalculia

Nelle applicazioni del primo tipo, le potenzialita del
computer consentono di offrire le seguenti opportunita:

- Personalizzazione del compito: gli esercizi
possono essere eseguiti con la frequenza, i ritmi, le
facilitazioni che si desiderano

- Sviluppo dell’autonomia nell’apprendere:
I'autocontrollo dei risultati e quindi la possibilita di
correzione dell’errore immediata

~ Un’ottimizzazione del conflitto cognitivo: mediante
esercizi che presentino diversi gradi di difficolta,
situandosi sempre “un po’ piu avanti” rispetto
all’alunno, ma non “troppo avanti”

-~ Apprendimenti su livelli successivi e graduali

=difficolta
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Per disabili con discalculia |
Vanno pero considerati alcuni fondamentali accorgimenti:
* ogni concetto va proposto attraverso un approccio
concreto e operativo e non solo simulato; =difficolta
« vanno privilegiate modalita e situazioni coinvolgenti e
rassicuranti.
Sono da preferire, pertanto, quei prodotti che propongono f f
St ) ) - =interventi
ambienti di lavoro che costringono I'alunno a utilizzare un
determinato procedimento, uno specifico meccanismo,
perché funzionale ad una situazione problematica da
risolvere e quindi quando esiste un contesto ed un motivo il

che costringe ad agire.

Questo diventa per I'alunno un apprendimento significati-
vo che dura nel tempo.

Presentazione a cura di Donato Ancona

Per disabili con discalculia

La retta dei numeri

Sofrovare dedicato n cobono che abbiano particclan
dafficolth nell codinamienta des nemen nanaah
e nells prime operaziont Sello schermo appxe
sempae |a reta ded pumend, mippresssiata da caselbs
IRETaTe 10 SEUEEA peacoTie &3 1o angao.
contempaoranea, altr nouadn comlengono gh eserci-
zida svalgese ed evidenzineo il mmers dells cas=ia
£ ¢ ata Branetends 4 cangues., il aussere ded paca
o balzi compinti & | operazione richiesta per passare da mma casella all'altma.
Livelllo 1: propore I'approccin al smmero, associands i balzi del casgnro lusgo |n
vetta &l snmento degh cmeart & un eiene

Luowelile 2: introdwce alla concscenza dells opemazion;

Livells 3: propone gli stessi proflemi associande 1a scriteana asplicita dell opera-
Ticne nella forma usaae

Livellle 4 ncinede & eseguire 1 cabiel senda gli sposcamenti sulla tena.

=difficolta
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Per disabili con discalculia | *
Calal0d 7 "
E’ pensate per naforrare ¢ stmolse le capacin -
mytematiche complessive. Conseme & whabilie i
range Jeu o SOk gualy OpErIUE SO0 3 ROUE ENEr- edifficolta
izl E’ possthile creare report ed mvercizi mocaria da
affascare alls covmale s al cosapoies. Conce-
pito come un sishenm chinso ad opzioni vaziabili
provide  contolle A seamuiene oo S P e
disahilith motorie gravi #interventi
Calcolare a mente
A lbcerde da v saracella spazsale £ coa aues &
siinpanice scisnzsane ¢ di un baffo alieno, o bambing zausili

snisparn be srarepe ded calools ssenle, per neonoscens
i o prismdines: quanic muaeriche anche elevabe
Prevede 3 Livells di amivnd & di eserciao persaunlizzsbili
dall inseguante. Il sofwide w ovolge aghi susns della
sctnln premar el bosen difficolnd con o e e e
Pk operazio & calooka
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Per disabili con discalculia

Impara la matematica

Lo progromme pessato per aumentare la rapdia
di calcole menmale, sviluppars wia toons capacir
i cesemvazions, pogpssine tna maggiore velociti di
feanons, adodtare siregze efficacs di meobmioae
den problena. Le aitnaid sowe 8: Quant,. Numen
anncant. Pii e mene, Memory, Che are s,
Treno della myiematica. E' un sisierma choso ad
apzioni vanebil dove 1'onhizzmoes g creare configirazon gersonalizzare. 11
progranma, graze al controlle m scarmone, poa essere whlizzato con T solo sen-
aore da dizabils meoton gravi, L appreccie grafice da tipo visuale molso gradevals
parantesce un facile ed wiminvo wishzro.
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Per disabili con discalculia

Amico Euro

Sinvolpe a coloro che voglimoe noparare & cenoscere
d undizmars | ELRO, unlorrsedo s aile 4 sppeee-
oo che ne fversea 1'uslizes o che ha difficol de
comprensicne apprendiment, 1l programma sostiene
v spgeeidsnento fanzionale” sl vss dell Eure, s 2
piopaiie & gls svercin vasso quendi il el L

1"vimica del “cavmsela pella reshid” poumosio che @ quella di oo dinegacio didamicn
all"inizno del progeanems & mnkcmabicn

Alla ricerca della scimmia bianco

Il proganmes = nvalge s chi ks aficcin pelis nsoluzio-
xiech probilom, s veclin 4ol spmeion per nsabers
il problesa £ nelle svelgimcain delle vicws. [ sofbwnes
m articola s drversa lvelli di difficobd:

1) Saper scepficrs L cpermzicni adepaste alla sl

i semplicy probles. 1 efenm od vaa ambecorazisne
peaemale o poco-aveeminey

11 Saper nmalvere le operanom weks

3) Saper rio L& Sz squivilenn sl ordnre e <1

43 Saper segue sempln calooli di pescenmmle & woomn,
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Per disabili motori

Alcune problematiche, che dipendono
direttamente dai suoi limiti fisici e che
influenzano 'ambito degli apprendimenti
scolastici, sono:

~ I'accessibilita alla struttura architettonica
della scuola;

~ i limiti relativi alla mobilita;
-~ il comfort e la postura;

-~ il problema della comunicazione sia non
interattiva sia interpersonale
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Per disabili motori

Il computer &, per il disabile motorio, strumento
di autonomia, di comunicazione, di ausilio
didattico.

Tuttavia, i disabili motori hanno difficolta ad
usare il computer a causa di problemi di
fissazione oculare, che ostacolano la lettura
sul monitor, e per i limiti di utilizzo dei comuni
dispositivi di input; pertanto € necessario
utilizzare appositi ausili hardware.

=difficolta

einterventi
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Per disabili motori

Adattatori di tastiera: Per superare le difficolta nella

gestione della tastiera (poter digitare solo un tasto alla volta

e non le combinazioni di due o piu tasti, poca precisione
che provoca la pressione involontaria di piu tasti ...) &
possibile utilizzare delle mascherine forate, dette anche
keyguards, che costringono l'utente ad infilare le dita nei
fori per premere solo i tasti che interessano.

=difficolta

einterventi

Helpishield - Tastiera standard con scudo

L tastiern com sowdo mappoesenta [ schoriowe poi pratics
el eoonmica per 1'accessa al PC per ol ba dafficolts
matatie bievi E’ composts da una tastiens standard
windews § L1035 oo does di s scido @ slhivdeis
sabiain e vermiciat, Losmdo, detio anche copitsidem,
b iy el £veny FaciHT @ Cofaon & {rpogdi s s
manz sulla ehers prova di selezsznars | st urfilanda le dia pes for dendaan
Adpite p kbt coloeo che beans preblemn ze] coatmlle fine delly meme £ voplions
lmitase e deginrioni mrvoloniine & pii Ml
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Per disabili motori :
Emulatori di tastiera: Esistono prodotti software che
simulano la tastiera sul monitor e che sfruttano la
scrittura a scansione. In questo caso la scrittura viene e .
8 =difficolta
effettuata attraverso un procedimento, lento e e
macchinoso, di selezione e di conferma della lettera
voluta.
Nel _Slstema Operativo _Wln_dows XP, Iemulatqre di _ sinterventi
tastiera su schermo si attiva dal gruppo degli Accessori -
scegliendo Accesso facilitato.
Fie Taslers (Do zausili
[ Frprel ea| Falm Fod Pl F7) Feil Foprio Foseeg o =3
il zlala]sie]lelalm]al]s] swa fos 'y B
ik wiwlr i wlofjofplal+] & Rddlm rysgs
sleflalofalulilelafals] an E 0
elelcel=lblels if|#)a
a Loy
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Per disabili motori

Tastiere alternative: Le OVERLAY KEYBOARDS (o
tastiere ricopribili): sono tastiere sensibili al tatto che
possono essere ricoperte e quindi utilizzate con particolari
tavole o fogli contenenti icone, disegni, simboli, colori o
porzioni di testo.

=difficolta

Helpikeys

Belpilers & s fastiens b sembaans gprogramomabile
i Toamnmo A3 peri per ficobnoe I'acoess il ¢2m-
panter. Pod esare inilizzans da pessone oon diffioofia
moicmie, cogmibee, vl e socomb ok Fomua
& § TASTIERE {layond] ga proste all mo: QURERTY,
tanisera sbmdard Wisdows con bas pEermacie g
prand; ABC, hshery alSsbetics semplificats; KL-
MERICA, prmaty par athves bog

einterventi

zausili

MOUSE, sumsls compiwtezezis il oo o b wash-
miscn apperinmente. SEH0. pemarts par somplic atevits prawccla @ gar la oo
nicaxzne di bea. Ha cinzgue sy per senson compisiaments rograsmabak
E' compleints dul softame LAYOUT BUILDER. & quals coosenie stioremc ma
semphos o TNV MTIEcE STafics & ProgeTine Zradoaedle I Ve MvEeE
perrenabizzae pesoane ad ofni s uen Jam fazieae. sdingees in fomars A3
apgure e dve A8 s ryuies desderia; wafenie qolls sianoria el wenem
2 Loy ol personalizzam; iwpastare & gestine semphic amivink malnm ediali
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Per disabili motori :
SENSORI: Quando non €& possibile I'uso consueto del mouse, si
tenta un adattamento del computer programmando adeguate
impostazioni del puntatore e delle funzioni dei tasti. Ma se -
neppure tale alternativa & sufficiente si dovra ricorrere all’'uso di =difficolta
un ausilio specifico.
Tra questi distinguiamo: i sensori a pulsante, i sensori
flessibili, i sensori a leva, i sensori a pedale. Alcuni possono
sfruttare anche il battlto_ delle ciglia, o di _altra parte del corpo, per sinterventi
la conferma dell’operazione da far compiere al computer. -
SmartMav
SepaTH ey & dHgouniy o o0 ek fil cie pliponde
1 movimea # w0 perelo bervaglio mionds, da po- zausili

mxicanm sully o o roeli occkiali Sl usibrzstom
Sostiais0e i COnee ST fer C0loed dlvt S T[S
rabiliiati adwhiizrees be pusni O perrferion comrars
Elmorvimaso deila vt ool mervimasts del cussoen ded
o Al comipoer. Uniliznesds b wsnsnn o sechsrmo 1 doasons ot Seannke
B Tefi0 ¢ perieio anche [ commne tastiem. Le foazom del click rengonn asmane
Enmiie il woéitwans mdotacons. Ualizxiiie inche s porisiibi
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Per disabili motori

Integra Mouse
Turegra howee pemeeiie di gesme tuite le fonsiom del
monse anraverss Uotilzen della bocea. E' compeosto da

v becomccie com Sumesomi. di joystick da shingere $m le
Iabibra, araserad 6 quals o eomtralls < movisenos del sasoce. Le funsond del
mouse come il clicke sinichro, clscl desbro, eoc, vengono areece pmonate soffiandn
& morhiande ama pel medesimo beooecrio. Lo stumenio richiede pochiscma forza
Por aesack atmivets. Adains & 11 eslono cho dea Spongoas & un Besa oatolln
degli anti superson coosente ik piesa anienomds nell'urilizzo del ¢ ompater

‘e Treadle
Sepeoge singolo a piede di forma quadrata. £ possibile, daia s
roliate s 8 it di guasts seesoee, Marioese il el wpee
fra nn"amivazicoe e U'alira. Feedback tatile e aowstico
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Per disabili motori :
JOYSTICK e TRACKBALL:
Il joystick € un dispositivo (di dimensioni e caratteristiche
diverse in base alle esigenze) costituito da una leva e da _difficolta
uno o pitl pulsanti. Attraverso tale ausilio & possibile ciificolia
spostare il cursore sul video e confermare una selezione.
La trackball & un sistema di puntamento costituito da una
sfera mobile che ruotando sposta il puntatore. . .
=interventi
Roller Joystick e Trackball
Progenas per woenti che kagan Effcolh nel'me di
gionle ingdand, @ Roller sofd depomibibl = due mi-
gelli {Toacksall & Joyshick), svmamby acquistatill m zausili
dus rerwiani (Reller T e Boller Fres) 11 Boller facdin 1
I fenzice o g chok o wE 54 e o
Tasibim disabili che preeaman oo Fuinzoae oo movaneai S della sasan
Smie simumepis & @3 msaiiain o soedo (nmemibiie). 1 Eclier Pios & dotaio detle
Brmrican chick woabve e desing, dopees click, Suacnamenio oo, blooos degh
akid H spoiiEieng @ segolices & valotith 1 Bl IT iovess prawal w2lo k
i LK St ® & JESIn0 & doppes click
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Per disabili motori

Le risorse di Windows®

TOUCH SCREEN: Questo dispositivo consente di
toccare e spostare direttamente gli oggetti che
compaiono sullo schermo.

Magic Touch

N Teuchacteen trasforess il voste monstor =
1 BEuMeEnE di inpul. Comessie i uno saeherma
gt da apphicace al proprie videstermimale
Femmetie di emulare Je fimrioni del mosse foccan-
do la superficie sensibile. Per spostare i cursoee
ded momee & suficienie foccare o frscinare il dio
sullo schera. Uhilizzabids con software didacics
permese al bambino & srolgers slcune semplicd
ECfivilh SenZm Wk mouse o ltices s semplhoemenie wosksdo | memior E
disponibils per moedior & dmensoa dei 13 i 21 Polber Conseasions USE
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Il sistema operativo Windows & dotato di alcune funzioni
aggiuntive che facilitano I'uso del computer da parte di utenti
che hanno bisogno di un accesso facilitato. A tali funzioni si
accede dal gruppo di programmi “Accessori”, selezionando
“Accesso facilitato”, dove sono disponibili le seguenti funzioni:

Magnifier, mediante la quale si attiva sullo schermo una
finestra nella quale appare, ingrandita, la zona dello schermo
sulla quale opera il mouse, utile a chi ha gravi problemi di vista;

Tastiera su schermo, mediante la quale si attiva sullo schermo
una tastiera virtuale, che consente di “digitare” tasti con l'uso del
mouse (o altro puntatore) a chi non ha la possibilita di farlo con
le mani.

Sarebbe disponibile anche un assistente vocale, che legge le
funzioni delle principali finestre sullo schermo, ma attualmente
la funzione non e implementata per la lingua italiana.
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